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Bienvenue dans l'exploration d'HyperLogo
Lorsque la version Macintosh (et plus tard la version Windows) d'HyperStudio sortit officiellement
en mai 1993, j'ai été surpris de voir que le programme de script résidant était une version de Logo
appelé HyperLogo. " Ne serait-ce pas ce langage pour enfants destiné à dessiner sur l'écran," me
demandai-je? "Qu'est ce que Logo aurait en commun avec l'édition de scripts?" J'étais sceptique. Je
n'avais jamais vu un script Logo (cela n'existait pas à l'époque) et, en tant qu'utilisateur confirmé de
HyperCard, je n'étais pas très enthousiaste à l'idée d'avoir à apprendre un autre langage script.
Initiallement, je travaillais avec HyperStudio sans me soucier d'HyperLogo. Cependant, j'ai
rapidement réalisé que je devais garder des traces des données de mes piles et cela nécessitait
l'utilisation d'HyperLogo.

Mes premiers scripts HyperLogo ont été développé à partir d'essais et d'erreurs, tapant les
commandes dans l'éditeur de script, les lançant, puis pataugeant dans un amomcellement de
messages d'erreur. Après un moment, je commençai à comprendre quelques commandes et ma
connaissance d'HyperLogo évolua. Je dédie la majeure partie de ceci, dans mes débuts, à Mike
Westerfield, l'auteur d'HyperLogo, qui était ravi de me dépanner et me donner des conseils. Mike
était (et est toujours) convaincu que HyperLogo est un langage de programmation très puissant.
Aujourd'hui j'en suis aussi convaincu.

Mon but en développant ce tuteur était d'aider à affiner votre courbe d'apprentissage d'HyperLogo et
de vous fournir un succès initial qui vous encouragerait à continuer par vous même. Il était inévitable
qu'après les stages d'HyperStudio et d'HyperLogo, quelqu'un émergerait avec une expérience et une
connaissance suffisante pour commencer à aider les autres. Dans une conversation téléphonique
récente, Roger Wagner réussit à me convaincre que j'étais cette personne. Je ne me considère pas
comme un expert HyperLogo, mais j'utilise des scripts dans la plupart de mes piles et je pense que
j'ai des informations pratiques à partager.

Donc bienvenue dans Explorer HyperLogo. J'espère que vous vous amuserez autant en l'utilisant que
moi en l'écrivant.

Bon courage...
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